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1. dr Pawet Czarnecki (Wydziat Prawa i Administracji)

WOW - Weryfikacja Obecnosci i Wiedzy — czyli jak btyskawicznie sprawdzac obecnos¢ i
kolokwia

W czasie wystgpienia zostang przedstawione 3 podstawowe problemy, z ktédrymi musi
zmierzy¢ sie kazda osoba, ktéra prowadzi zajecia w formie éwiczen lub konwersatorium.
Pierwszy z nich dotyczy weryfikacji obecnosci na zajeciach, jako jednego z najczesciej
wystepujgcych wymogow pracy na ¢wiczeniach. Choc¢ autor jest przeciwnikiem sprawdzania
obecnosci, to jednak przedstawi pomyst w jaki sposéb nie tracgc czasu sprawdzac frekwencje
studentow na zajeciach.

Drugie zagadnienie dotyczy sprawdzania wiedzy testowej, z wykorzystaniem prezentacji
Power Point z ustawionym chronometrazem oraz zestawem papierowych karteczek
o wymiarach 6 x 2 cm. W koncowej czesci slajdu zostanie zaprezentowany klucz
z odpowiedziami na wskazane pytania, a uczestnicy samodzielnie zweryfikujg swojg wiedze.
Trzecie zagadnienie stanowi rozwiniecie drugiego i jest nim nie tylko sprawdzenie wiedzy
testowej ale z wykorzystaniem platformy internetowej Kahoot, ale takze wskazanie
prawidfowych odpowiedzi. Uczestnicy Slam Teaching bedg prawdopodobnie bedg mogli
wzigc¢ udziat we wskazanej grze.

Prezentacja tych trzech zagadnien zajmie ok. 8 minut. Wskazane metody byty wielokrotnie
wykorzystywane w toku ¢wiczen i warsztatdéw prowadzonych przez autora na Wydziale
Prawa i Administracji UJ. S3 one mozliwe do wykorzystania w toku wszystkich zajeé
dydaktycznych w salach zaopatrzonych w rzutnik.

Biuro Doskonalenia Kompetencji  Centrum Wsparcia Dydaktyki ~ Uniwersytet Jagielloriski



