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Gra edukacyjna metodq uczenia sie i nauczania

W ramach ww. projektu dydaktycznego zostata stworzona i opublikowana gra edukacyjna
z zakresu prawa miedzynarodowego publicznego poswiecona problematyce praw cztowieka.
Nowatorski charakter tego projektu przejawia sie przede wszystkim w tym, iz wskazana gra
edukacyjna powstata jako efekt wspodlnych prac nauczyciela akademickiego oraz studentéw
IV roku i doktorantéw prawa, i skierowana jest zaréwno do innych grup studentéw, jak
i wyktadowcdw, stwarzajgc nowe mozliwosci dydaktyczne. Projekt zaspokaja potrzeby kilku
kategorii uczestnikow procesu ksztatcenia. Po pierwsze, wyktadowcdw, ktérzy co do zasady
powinni siegaé¢ po innowacyjne $rodki dydaktyczne. Po drugie, studentéw i doktorantow,
ktérzy na zajeciach oczekujg atrakcyjnego i efektywnego przekazywania i opracowywania
tresci. Po trzecie natomiast, co wymaga podkreslenia, trzecig grupg beneficjentéw projektu
sg studenci i doktoranci, bedacy wspdéttwdrcami gry — tworzgc gre nie tylko rozwijali swoje
wiasne kompetencje i wiedze, ale rédwniez przyczynili sie do nauczania innych o0séb,
przysztych uzytkownikéw gry. Gra wychodzi naprzeciw oczekiwaniu, by uczenie sie tgczyto
elementy kreatywnej zabawy, ktéra rozwija takie kompetencje, jak komunikacja
i rozwigzywanie probleméw z okreslonego zakresu. Gra ma forme gry planszowej,
wzbogaconej wszelkimi elementami, ktdére pozwalajg uczestnikom w petni wykorzystaé juz
posiadang wiedze oraz nauczy¢ sie nowych tresdci. Liczba studentéw, ktérzy skorzystali
z projektu w fazie jego realizacji wynosi kilkanascie oséb (uczestnicy seminarium IV roku oraz
grupa doktorantéw), natomiast liczba studentow, ktérzy korzystajg z finalnego narzedzia,
jakim jest gotowa gra szacowana jest na kilkaset oséb, zas przy zatozeniu, ze gra zostanie
rozestana rowniez do innych osrodkow akademickich — liczy¢ mozna na zwielokrotnienie tej
liczby. Stopien zaspokojenia potrzeb uzytkownikow gry jest wysoki — materia praw cztowieka
stanowi ten dziat prawa miedzynarodowego publicznego, ktorego znajomos¢ jest niezbedna
i do napisania znakomitej wiekszosci prac magisterskich z zakresu PMP, jak i réznorodnych
opracowan «czy prac dyplomowych m.in. z zakresu politologii i stosunkéw
miedzynarodowych; jesli zas chodzi o potrzeby wyktadowcdéw, gra edukacyjna pozwala im
znaczgco wzbogacic ich repertuar sSrodkéw stosowanych w dydaktyce.
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