TEACHING

SLAM

Forum wymiany dobrych praktyk
w dydaktyce akademickiej

o

Streszczenia prezentacji uczestnikow edycji I11

mgr Maria Talaczynska

Jagiellonskie Centrum Jgzykowe

Grywalizacja, czyli jak uruchomi¢ tworcza energie studentow/studentek

W letnim semestrze roku akademickiego 2021/2022 w szes$ciu grupach lektoratu jezyka
angielskiego odbyly si¢ zajecia przeprowadzone metoda grywalizacyjng.

Studenci, uczac si¢ — zardwno na zajeciach, jaki i samodzielnie poza nimi, wykonywali zadania
wbudowane we wczeséniej przygotowany scenariusz fabularny.

Zastosowanie metody, wykorzystujagcej mechanike gier komputerowych, tzn. pokonywanie
réznych wyzwan, wykonywanie zadan, przekraczanie kolejnych poziomdéw wzmocnito
motywacje studentéw do wigkszego zaangazowania si¢ w zajecia 1 podniosto cheé
wykonywania samodzielnej pracy poza nimi.

Przygotowanie zaj¢¢ wymagalo od prowadzacych opracowania fabularnego scenariusza,
rozpisania go na poszczegolne elementy 1 powigzania ich z wykonywanymi przez studentow
zadaniami. Studenci przechodzac na kolejne poziomy gry otrzymywali gratyfikacje w postaci
punktow, odznak, a na koncu zdobywali zaliczenie. Pod wzgledem technicznym
1 komunikacyjnym cato$¢ zostala zrealizowana z wykorzystaniem platformy PEGAZ.

Zajecia poprowadzone przez sze$¢ lektorek JCJ w oparciu o dwa odrgbne scenariusze
przyniosty bardzo pozytywne wyniki, wskazujac na efektywno$¢ metody grywalizacyjnej
W procesie nauczania, w szczegdlnosci za§ w podnoszeniu motywacji studentéw do nauki oraz
rozwijania ich autonomii.

Zgtoszona do konkursu prezentacja przedstawia zalozenia metody grywalizacyjnej oraz
omawia zasady i efekty zrealizowanego metoda grywalizacyjng kursu
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