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W przypadku zakwalifikowania si¢ do finalu w 8-minutowej prezentacji pokaze
posilkujac si¢ prezentacja PowerPoint i Przegladarka internetowg trzy sprawdzone i
darmowe narzedzia dydaktyczne, ktore pozwalaja nauczycielom akademickim prowadzi¢
zajecia bez papieru, bez zbednych procedur i bez straty czasu, a jednoczesnie zwiekszaja
przejrzystos¢ oraz jako$¢ nauczania. Wszystkie dydaktyczne tricki laczy to ze zostaly
przygotowane z wykorzystaniem Microsoft Forms i Excela oraz przetestowane w
praktyce na WPIA UJ, gdzie potwierdzily swoja skutecznos¢ i oszczedno$¢ czasu. Co
istotne z perspektywy Teaching Slam -mozna bez problemu i bez dodatkowych nakladow
zastosowac¢ na dowolnym wydziale i w dowolnym kursie, niezaleznie od dziedziny nauki.
1) EwaluoMat to narze¢dzie ewaluacji odmienne od systemu USOSweb/ONA — przy czym
w odorznieniu od typowych ankiet studenci w polowie kursu proszeni sa o dzielenie si¢
wylacznie krytycznymi uwagami dotyczacymi tych aspektow zajeé, ktore im si¢ nie
podobaly lub ktore mozna ulepszy¢ i uzyska¢ feedback oraz pozwala na natychmiastowe
doskonalenie procesu dydaktycznego przed koncem kursu. 2) Losomat egzaminacyjny to
sprawiedliwy i przejrzysty system losowania indywidualnych obiektywnych zestawow w
dla studentow (na kolokwia, egzaminy ustne lub pisemne) - na podstawie tematow zadan
zgloszonych przez studentow w formularzu albo tez przygotowanych przez nauczyciela.
3) Obecnomat jest system automatycznej rejestracji obecnosci studenci na poczatku
wypelniajg krotki formularz, do ktorego dostep uzyskuja poprzez kod QR lub link, a ich
dane trafiaja automatycznie do arkusza, gdzie formuly oznaczaja osoby obecne -

eliminuje koniecznos¢ wciaz krolujacych papierowych list i ogranicza liczb¢ bledow, a



przy tym zabezpiecza przed mozliwo$cig wypelnienia przez osoby niepowolane Wszystkie

trzy szablony rozwigzania zostang udost¢pnione uczestnikom konkursu w QRkodach.



