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Dynamiczny rozwdj technologii stawia przed nauczycielami akademickimi rézne
wyzwania. Zmeczeni Swiatem wirtualnym, szukamy sposobu na ,,wylogowanie si¢”,
autentycznych emocji i relacji, takze w procesie edukacji uniwersyteckiej. Odpowiadajac
na te wyzwania, postanowilam zrealizowa¢é¢ zajecia z Edukacji Antydyskryminacyjnej
metoda oparta na teorii ksztalcenia wielostronnego Wincentego Okonia, obejmujaca
cztery aspekty: przyswajanie, odkrywanie, przezywanie i dzialanie. Kazdy z nich
realizowalam poprzez odpowiednio zaprojektowane aktywnosci — od wykladu
teoretycznego, przez samodzielne poszukiwanie wiedzy, po emocjonalne zaangazowanie
w dyskusjach jak i tworcze dzialanie. Zadaniem semestralnym studentow, wynikajacym
z tego procesu, bylo przygotowanie prototypu gry z zakresu edukacji

antydyskryminacyjnej, inspirowanej motywem gry ,,Kto to taki?”

Studenci stworzyli panteon postaci, ktore ich zdaniem przyczynily si¢ do walki z
nierownosciami spolecznymi i dyskryminacjg na Swiecie. Kazdy wyboér wymagal
poznania biografii danej osoby, krytycznej analizy jej dzialalnoSci oraz opracowania
informacji niezbednych do wumieszczenia w grze. Wymagalam, uwzglednienia
roznorodnosci kulturowej i spolecznej bohaterow. Zalezalo mi, by projekt mial wymiar
integracyjny — dlatego zachecalam studentow do recznego wykonania prototypu z
prostych materialow. Powstala gra stala si¢ nie tylko jednym z elementéow zaliczenia
przedmiotu, lecz takze narze¢dziem dydaktycznym umozliwiajacym wielostronny rozwaj

kompetencji. Projekt zaangazowal uczestnikow Kkursu poznawczo, emocjonalnie i



praktycznie — sprzyjal asymilacji wiedzy, samodzielnemu jej odkrywaniu, przezywaniu

tresci oraz dzialaniu w duchu wspélpracy.

Metoda prototypowania gier moze by¢ z powodzeniem wykorzystywana w réznych
obszarach dydaktyki akademickiej. Wspiera ona aktywizacje grupowa, rozwija
kompetencje krytycznego myslenia i komunikacyjne, a przede wszystkim oddaje glos
spolecznosci studenckiej — wzmacniajac jej sprawczos¢, kreatywnos$¢ i poczucie

wspolodpowiedzialnos$ci za proces ksztalcenia.



